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CAPiTULD 1

“FENOMENDOS NORMALES”
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Generalidades
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“El universo estd hecho de leyes rigidas e inviolables, la ciencia es el arte
de usarlas a favor de los prop6sitos de uno, nada es mas mistico que eso”

Aforismo — Anénimo
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Las mafias normales disponibles para R5CIE, estandares para cualquier PAR
bésica, estan descritos a continuacién. Es posible que el DM tenga PROs
adicionales o exclusivas para su PAR (LU Veredicto involucrado), se debe
consultar si estas PROs estan disponibles para la creacion del PJ, también se
pueden usar estas en caso de que se hayan obtenido durante el juego y con la
autorizacion del DM (LU Veredicto involucrado), en este manual solo se
encuentran las PROs desde NO (TRUs) hasta N6. Para PROs de més alto N
se debe consultar otros manuales especializados o se deben consultar los
cambios con el DM. Estas PROs no se pueden usar en el “Modo prueba”.
Observaciones: @. Version: VER1 (Anarkika®™ 010712015)

Funcionamiento de cédice de la PRO

Titulo  Denominacion titular del codice
Cédice  NUmero taxonémico
Imagen  Ilustracién conceptual
Alusion  Frase alusiva al respecto

Autor y situacion

Al respecto de la alusion

Fragmento narrativo

Pequefio fragmento narrativo del concepto

Descripcion  Explicacion de la proficiencia
Nombre estandar: ~ Nombre estandar oficial
N requerido:  Nivel minimo requerido del rango minimo
CAT & ESP:  Categoria y especialidad requerida
N:  Nivel de la proficiencia
R:  Rango de la proficiencia
ADPC:  Puntaje modificador para el ADPC
Lanzamiento:  Forma de lanzamiento
E:  Eraminima requerida
ESCs:  Escuela o escuelas involucradas
Clase:  Clase en la que se agrupa la proficiencia
GA:  Puntaje de ganancia académica
Precisién:  Tipo de precision
Objetivo:  Tipo de objetivo
ACC:  Tipo de accion estandar
Duracién:  Duracién de la accién o el efecto
Alcance:  Descripcion del alcance
Efecto:  Descripcion del efecto
Predmbulo:  Descripcion del preambulo
Componentes:  Descripcion del componente material necesario

Componente recursivo:  Descripcién del componente recursivo necesario

Componente verbal:  Descripcién del componente verbal necesario

Componente exético:  Descripcion del componente exético necesario

Componente somatico: ~ Descripcion del componente somatico necesario

Componente circunstancial: ~ Descripcién del componente circunstancial necesario

Descripcion:

Descripcion para interpretacion

Aclaraciones:

Aclaraciones importantes

Especificaciones:

Especificaciones importantes

Tipo:  Tipo de proficiencia
CRCs:  Caracteristicas requeridas
PARpod:  Puntaje de poderio de la partida
EJ:  Descripcion endojuego
MJ:  Descripcion metajuego
Estilo:  Tipo de proficiencia
RAR:  Nivel de la facultad
Esencia:  Nivel de la facultad
PAR:  Partida original de aparicién
Coleccion:  Origen de propiedad o creacion
Concepto:  Propiedad intelectual
Historia:  Historia de la proficiencia
Nombre original: ~ Nombre e idioméatica original
Contencién:  Utilidad directa
XP:  Ganancia por obtenerla
Precio:  Costo estandar
Version:  Version de Anarkika®™ que aplica

Observaciones:

Cualquier nota final

Cambios para TRU

Descripcion para aplicar como TRU

Cambios para N2

Descripcion para N2

Cambios para N3

Descripcion para N3

Cambios para N4

Descripcion para N4

Cambios para N5

Descripcion para N5

Cambios para N6

Descripcion para N6

Listado de FENs

R5N1PROnorFEN Tiro certero

Tiro certero

R5N1PROnorFEN

L6P9C1E2
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“No existe justificacion geométrica para un tiro dificil, solo es la ilusién de

un mal célculo”
Aforismo — Anénimo
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La desesperacion de las tropas terrann alcanza un limite sofocante mientras un reducido y acorralado
peloton defiende a duras penas un paramo desértico e implacable. Han apostado de forma estratégica
a sus mejores francotiradores, algunas piezas de artilleria pesada y un pufiado de tanques de combate,
pero estos vehiculos blindados resultan tragicamente vulnerables ante los despiadados ataques de las
naves aéreas de los gigantes. Las aeronaves enemigas avistan la maquinaria terrestre desde distancias
siderales y la pulverizan en desde el aire sin el mas minimo inconveniente.

Sin embargo, justo en el instante preciso en que uno de esos majestuosos navios de guerra se dispone
a destruir otro tanque, Mark logra distinguir un detalle crucial: para poder liberar su devastador
disparo, la nave desactiva e interrumpe por una fraccién de segundo su impenetrable campo de fuerza,
dejando al descubierto una abertura microscépica por la cual sale el proyectil. Al comprender que ha
hallado al fin la tan anhelada vulnerabilidad de sus opresores, Mark se prepara para explotarla sin
vacilar.

Se acomoda cuidadosamente en el terreno arido y se parapeta tras el pesado prototipo de rifle de alta
tecnologia que sustrajo audazmente de los laboratorios de CICLING. Aguarda con serenidad de piedra
y respiracion pausada hasta que una de esas formidables fortalezas voladoras se aproxima a su campo
visual. En el milisegundo exacto en que la nave abre su escudo de energia, Mark acciona el gatillo e
introduce una bala certera que atraviesa la rendija y se incrusta directo en el rostro del piloto gigante.
El coloso de metal pierde el control, se precipita en picada y colapsa contra el suelo desértico en una
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bola de fuego, sembrando un terror inédito entre las fuerzas invasoras, pues el resto de los pilotos P poruso: P39

gigantes comprende de golpe que los fragiles terrann poseen la capacidad de quitarles la vida. Costor_ $19.66000
—ﬂl

Usando un arma a rango que lance proyectiles, con alguna forma de punta,

Cambios para N6
N requerido: ~ R5N17

ADPC:  80/0/57|0

penetrante o atributo punzante se logra alcanzar un objetivo con una ACC de

tiro a una especifica coordenada del enemigo que se encuentre dentro del GAS:  33ELs | BSC Deducto

alcance del ataque y por consiguiente del arma, sin incrementar la dificultad GA:  pQs6

o la magnitud del efecto. Nombre estandar: R5N1PROnorFEN Tiro CRCs: _ INT87|ACE87|ACEarr87|ACEsim87
certero. N requerido: R5N2. CAT & ESP: R5CIE. N: N1. R: R5. ADPC: PARinv: _PARinv1

20|0]22|0. Lanzamiento: A completo | D completa. E: E1. GAS: 8ELs | ESC RAR: RAR7

Deducto. Clase: Apostologia. GA: pQl. Precision: Precisa. Objetivo: XP:  XP79

Individual. ACC: ACCnor. Duracidn: Instantanea. Alcance: AR (Segun el P poruso: P52

alcance del arma o ACC usada). Efecto: 1 tiro sin MODs por COOs, RE Costo:  $26.18000

Poder involucrado en el dafio. PreAmbulo: @. Componente material:
Ataque AR de tiro con proyectil preciso, RE Accién de tiro. Componente
recursivo: @. Componente verbal: @. Componente exoético: @.
Componente somatico: @. Componente circunstancial: @. Descripcion:
Un muy bien calculado ataque que evita la dificultad de un objetivo
coordenado en el enemigo. Aclaraciones: @. Tipo: Fenémeno normal.
Especificaciones: . Requerimientos:
INT52|ACE52|ACEarr52|ACEsim52. PARpod: PARpodl. EJ: @. MJ: @.
Estilo: Perceptible/Practico. RAR: RAR2. Esencia: @. PAR: @. Coleccion:
@. Concepto: Estandar. Historia: @. Nombre original: @. Contencién:
Contencion. XP: XP11. P por USO: P7. Costo: $3.58000 Observaciones:
@. VER: VER1 (Anarkika®™ (010712015)

Cambios para TRU
GAS:  6ELs ESC Deducto

RAR: RAR1

Anulacién:  AS Esquivar, LU Veredicto involucrado

Modo prueba: ~ ACE PEN10

Cambios para N2
N requerido:  R5N5

ADPC:  32/0[29/0

GAS:  13ELs| ESC Deducto

GA:  pQ2

CRCs:  INT59|ACES59|ACEarr59|ACEsim59

PARinv:  PARinvl

RAR: RAR3

XP:  XP18

P poruso: P12

Costo:  $6.10000

Cambios para N3
N requerido: ~ R5N8

ADPC:  44/0]36/0

GAS:  18ELs | ESC Deducto

GA:  pQ3
CRCs:  INT66|ACE66|ACEarr66|ACEsim66
PARinv:  PARinv1
RAR: RAR4
XP:  XP29
P poruso: P19
Costo:  $9.62000

Cambios para N4
N requerido: ~ R5N11

ADPC:  56/043|0
GAS:  23ELs | ESC Deducto
GA: pQ4
CRCs:  INT73|ACE73|ACEarr73|ACEsim73
PARInv:  PARinvl
RAR: RAR5
XP:  XP42
P poruso: P28
Costo:  $14.14000

Cambios para N5
N requerido:  R5N14

ADPC:  68/050/0
GAS:  28ELs | ESC Deducto
GA: pQ5
CRCs:  INT80JACE80JACEarr80|JACEsim80
PARinv:  PARinvl
RAR: RAR6
XP:  XP59
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